FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti

1.2. Facultatea Litere si Stiinte

1.3. Departamentul Informatica, Tehnologia Informatiei, Matematica si Fizica
1.4. Domeniul de studii universitare Informatica

1.5. Ciclul de studii universitare Master

1.6. Programul de studii universitare Tehnologii avansate pentru prelucrarea informatiei

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei \ Activtati de cercetare in informatica
2.2. Titularul activitatilor de curs -
2.3. Titularul activitatilor seminar/laborator Conf. univ.dr. Gabriela Moise

2.4. Titularul activitatii proiect

2.5. Anul de studiu [

2.6. Semestrul * 2
2.7. Tipul de evaluare Verificare
2.8. Categoria formativa*™ / regimul*** disciplinei DOB

* numarul semestrului este conform planului de invatdmant;
** DF - Discipline fundamentale; DS - discipline de specializare; DC - discipline complementare

*k%k

obligatorie/impusé = DOB; optionald = DOP; facultativa = DFA

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numadr de ore pe sdptamana 2 |dincare:3.2.curs | - 3.3. Seminar/laborator | 2 | 3.4. Proiect

3.5. Total ore din planul de invatamant din care: 3.6. curs 3.7. Seminar/laborator 3.8. Proiect

3. 9. Total ore studiu individual (studiu dupa suport de curs, bibliografie si notite, documentare suplimentara in biblioteca, pe 122
platformele electronice de specialitate, pregatire seminariilaboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri)

3.10. Total ore pe semestru 150

3.11. Numarul de credite 5

4. Conditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum > -

4.2. de desfasurare a cursului | » -

4.3. de desfasurare a » Acces la resurse electronice, laborator dotat cu infrastructura TIC
seminarului/laboratorului

5. Competente specifice acumulate si rezultatele invatarii* care stau la baza acestora

Competente profesionale si rezultatele invatarii*

1-Descrierea detaliatd a principiilor, conceptelor si metodelor de cercetare stiintificd specifice domeniului.

2-Utilizarea cunostintelor dobindite pe parcursul cercetarii pentru intelegerea, explicarea si interpretarea unor situatii noi,
in contexte specifice.

3-Cunoasterea, intelegerea, analizarea si utilizarea adecvatd a conceptelor, metodelor stiintifice si tehnicilor din domeniul
prelucrarii avansate a informatiei pentru a realiza proiecte informatice inovative in context interdisciplinar, precum si
pentru a efectua cercetdri in domeniul informatic, care abordeaza atét aspecte teoretice, cét si practice din domeniu.
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4-Cunoasterea, intelegerea, analizarea si utilizarea adecvata a conceptelor, metodelor stiintifice si tehnicilor din
domeniul prelucrarii avansate a informatiei pentru a dezvolta inovativ, intretine, utiliza si administra adecvat atat sisteme
software si aplicatii informatice complexe; evaluarea comparativa si analiza critica a solutiilor de abordare a unor
probleme, sisteme software si aplicatii informatice complexe. Realizarea de proiecte de cercetare specifice.

Competente transversale si rezultatele invatarii*

1-Folosirea eficientd a vocabularului profesional si a limbajului specific in domeniul informatic, in limba roméana si intr-
o limba de circulatie internationald, pentru comunicarea concisa si precisd cu reprezentanti ai unor medii profesionale
diferite, dar si pentru prezentarea convingatoare a cunostintelor, abilitatilor si valorilor proprii.

2-Utilizarea de metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare, care sa faciliteze valorificarea cunoasterii
dobindite si cresterea potentialului propriu de evolutie personala si profesionala.

3-Respectarea unei etici profesionale solide, adecvate societatii moderne, ca baza a dezvoltarii profesionale si personale
in concordanta cu cerintele societdtii noastre dinamice.

4-Dezvoltarea de soft skills: lucru independent sau in echipe omogene sau interdisciplinare, flexibilitate, abilitati de
comunicare, seriozitate, gandire critica.

5-Congtientizarea impactului social, economic si moral al informaticii 1n societatea noastra bazata pe informatie si

cunoagtere, precum si a implicatiilor etice ale dezvoltarii si utilizarii sistemelor, aplicatiilor §i instrumentelor

informatice.

* C — cunostinte; A - aptitudini; RA - responsabilitate si autonomie.

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

6.1. Obiectivul genera| al discip”nei Formarea de competente profesionale si transversale necesare obtinerii
calificarii. Obiectivul principal al disciplinei consta in dezvoltarea
competentelor studentilor in elaborarea unui proiect de cercetare in

domeniul Informatica si dezvoltarea unei teme de cercetare.

6.2. Obiectivele specifice Formarea competentelor profesionale si transversale

La finalul activitatilor, studentul va fi capabil sa:

-formuleze o tema de cercetare din domeniul informatica;

-clasifice, selecteze tehnici si metode informatice pentru rezolvarea
problemelor din lumea reala;

-aprecieze o tehnicid/metoda din informaticd, sa formuleze opinii in ceea ce
priveste eficienta acestora;

-propuna un proiect de cercetare stiintifica.

7. Continuturi

7.1. Curs Nr.ore Metode de predare Observatii
Bibliografie

7.2. Seminar / laborator Nr. ore Metode de predare Observatii
Prezentarea  obiectivelor  disciplinei  si | 28 Dezbatere, studii de caz, exemple,

introducere 1n cercetarea in informatica. Ce este scriere de proiecte/articole, analize,

cercetarea? Unde gasim resurse de cercetare? realizare recenzii.

Etica in cercetare

Cum cercetam? Avem abilitati de cercetare? Ne
place sa cercetam?

Metode de cercetare

Cum scriem un articol de cercetare in
informatica? Tipuri de articole de cercetare.
Procesul de recenzare a articolelor stiintifice
Brevete.

Proiecte de cercetare stiintificd. Surse de
finantare. Cum scriem un proiect?

Procesul de evaluare a proiectelor de cercetare.
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Teme de cercetare specifice (vor fi prezenti si
profesori invitati)

Evaluare (participare la workshop Tendinte ale
Cercetarii Informatice)

Bibliografie

https://timf.upg-ploiesti.ro/cursuri

https://uefiscdi.gov.ro/

Australian Research Council, https://www.arc.gov.au/sites/default/files/minisite/static/4551/ERA2015/intro-3_define-
research.html

https://www.arc.gov.au/

ORDONANTA nr. 57 din 16 august 2002privind cercetarea stiintifica si dezvoltarea tehnologica,
https://legislatie.just.ro/Public/DetaliiDocument/38222

David B. Resnik, What Is Ethics in Research & Why Is It Important?, 2020,
https://www.niehs.nih.gov/research/resources/bioethics/whatis/index.cfm

Hints for research students, http://www.virtosphere.de/schillo/research/tips.html

Research Methods in Computer Science (Serge Demeyer — University of Antwerp) ,
https://win.uantwerpen.be/~sdemey/Tutorial ResearchMethods/ResearchMethdsO1 MethodsOvervw.pdf

Ullrich Hustadt, Research Methods in Computer Science, https://www.cpe.ku.ac.th/~aphirak/myweb/wpress/wp-
content/uploads/2009/09/AllLectures.pdf

V. Ramesh, Robert L. Glass, Iris Vessey, Research in computer science: an empirical study, Journal of Systems and
Software, Volume 70, Issues 1-2, 2004, Pages 165-176, ISSN 0164-1212, https://doi.org/10.1016/S0164-
1212(03)00015-3, https://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.88.9436 &rep=rep 1 &type=pdf

ACM Computing Classification System - https://dl.acm.org/ccs

R. Andonie, I. Dzitac, How to Write a Good Paper in Computer Science and How Will It Be Measured by ISI Web of
Knowledge, http://univagora.ro/jour/index.php/ijccc/article/view/2493/960
https://iticse.acm.org/2023/call-for-papers/

https://osim.ro/

28th annual ACM conference on Innovation and Technology in Computer Science Education (ITiCSE).,
https://iticse.acm.org/2023/paper-review-process/

http://portal.core.edu.au/conf-ranks/

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitaii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

» Continuturile disciplinei corespund cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale si
angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului.
» Disciplina respecti recomandarile IEEE si ACM legate de continuturile programelor de studii de master din
domeniul Informatica
9. Evaluare
e " 9.3. Pondere din
Tip activitate 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode de evaluare .
nota finala
9.4. Curs
Calitatea raportului, | Verificare (prezentare | 100% (1 pct din
raspunsurilor la colocviu, | raport/aplicatie/eseu si sesiune de | oficiu)
9.5. Seminar/laborator coerenta argumentirii, | intrebari/rispunsuri)
calitatea corelatiilor
realizate
9.6. Proiect
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https://uefiscdi.gov.ro/
https://www.arc.gov.au/sites/default/files/minisite/static/4551/ERA2015/intro-3_define-research.html
https://www.arc.gov.au/sites/default/files/minisite/static/4551/ERA2015/intro-3_define-research.html
https://www.arc.gov.au/
https://www.niehs.nih.gov/research/resources/bioethics/whatis/index.cfm
https://doi.org/10.1016/S0164-1212(03)00015-3
https://doi.org/10.1016/S0164-1212(03)00015-3
https://www.acm.org/
https://iticse.acm.org/2023/paper-review-process/

9.7. Standard minim de performanta

» Identificarea unei teme de cercetare in informatica si argumentarea caracterului de noutate/importanti al acesteia

Data Semnatura titularului de curs ~ Semnatura titularuluide ~ Semnatura titularului de proiect
completarii seminar/laborator
24.09.2025
Data avizarii in Director de departament - Decan
departament (functie didactica, nume, prenume) (functie didactica, nume, prenume)
(Semnaturé) (Semnaturd)
26.09.2025 Lector dr. Anca Baciu Prof. dr. Mihaela Suditu
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